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HYPOKHÂGNE 2026-2027 
 

LANGUES ET CULTURE DE L'ANTIQUITÉ, 
LATIN-GREC ANCIEN 

 
Agnès Werz cpgewatteau@gmail.com 

 
 

De quoi s’agit-il ?   
L’enseignement «Langues et culture de l’Antiquité» fait partie de la formation obligatoire en              Hypokhâgne A/L.  
Il se décompose en deux parties : 

- 2 h obligatoires de latin ou de grec (aucun souci pour les débutants : le cours est adapté.) 
N.B. : à ces 2 heures vous pouvez ajouter 2 h complémentaires de latin ou de grec au choix. 

- 1 h hebdomadaire obligatoire de culture antique qui vise à permettre à des non spécialistes de 
s’approprier un héritage culturel fondamental dans le cadre d’une approche pluridisciplinaire (littéraire, 
historique, anthropologique, philosophique...) à partir d’un programme national renouvelé tous les deux ans. 
  
(Pour 2026-2028 : Connaître et transmettre) 

 
 

QUELQUES CONSIGNES POUR ABORDER SEREINEMENT LA RENTRÉE 
 

 Langue : latin et/ou grec     
-La plupart d’entre vous seront très certainement débutants. Le cours est évidemment adapté !  
-Pour aborder au mieux l’étude d’une langue ancienne, il est bon de connaître ses bases grammaticales en français. 
Il est recommandé de revoir par ex. sur ce livre en ligne ici  (p. 460-463) les :  
         classes grammaticales  
      fonctions grammaticales   
-Vérifiez aussi vos conjugaisons françaises : regardez si vous maîtrisez les temps de l’indicatif (présent, imparfait, 
plus-que-parfait, etc.) et les voix (actif/passif) 
( N.B. Les éventuels latinistes confirmés gagneront évidemment à revoir les bases grammaticales qu’ils ont acquises en latin jusqu’en 
terminale.) 
 
 Le thème national officiel de culture antique pour 2026-2028 est : Connaître et transmettre 
-Nous travaillerons ce thème sous forme de dossiers.   
-Le deuxième dossier portera sur les éducateurs légendaires. 
 
 
Vous trouverez sur les pages suivantes des recherches à effectuer sur ce dossier. Vous pouvez 
commencer à les faire tranquillement cet été, puisque vous aurez, quoi qu’il arrive, à les rendre pour la 
seconde moitié de septembre.  
Faites cela sur une copie double, sans traitement de texte, avec une marge suffisante pour les 
corrections. Si vous avez fini ou commencé ces recherches, apportez-les au premier cours de culture 
antique (le mardi de la rentrée.) 
 
 
 
 
 
 Vous avez déjà la possibilité d’accéder au padlet de culture antique : Lien Padlet C.A.  

 
 

Bel été à vous ! 
          Mme WERZ  (Pour toute question : cpgewatteau@gmail.com) 
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HK culture antique                       Préparation au dossier 2 : Les éducateurs légendaires 
 

 
I) Recherches autour de quatre éducateurs légendaires  
Vous devez vous renseigner sur des figures d’éducateurs légendaires antiques si emblématiques de la transmission du savoir qu’ils sont devenus 
des références durables dans la culture occidentale. Pour chacun des personnages suivants, vous répondrez, en rédigeant, aux questions posées. Elles 
sont suffisamment ciblées pour éviter de vous éparpiller et vous obliger à sélectionner les informations : l’objectif n’est pas l’exhaustivité mais la 
clarté et la précision !  

 
A) Chiron 

1. Qui sont ses parents ?   
2. Chiron est un centaure.   

* Quelle est l’apparence physique des centaures ?  
* Les autres centaures appartiennent à une lignée différente de celle de Chiron : quels sont leurs parents ? * Quel 
comportement ou tempérament les textes attribuent‑ils habituellement aux centaures ?  
* En quoi Chiron se distingue-t-il des autres centaures ? Donnez plusieurs éléments.  

3. Chiron est célèbre pour avoir été le précepteur de plusieurs héros. Citez-en au moins quatre et précisez, pour chacun, 
ce que Chiron lui a enseigné. (Entourez le nom de ceux que vous connaissez déjà un peu (pas simplement de nom). C’est simplement 
pour que j’adapte éventuellement le cours !) 

4. À cause d’une blessure, Chiron est amené à renoncer volontairement à son immortalité :  
* Qui l’a blessé ? Dans quelles circonstances ? Qu’a de particulier cette blessure ?  
* En raison de ses souffrances sans fin, Chiron prend la décision de renoncer à son immortalité. Que demande-t-il 
précisément à Zeus-Jupiter ? Sa demande est-elle exaucée ?  
* Que fait Zeus-Jupiter pour honorer Chiron après sa mort ?  
 

B) Phénix (ou Phœnix)  
Attention à ne pas confondre avec l'oiseau phénix, symbole de renaissance ! 

1. Pourquoi le mortel Phénix, fils d’Amyntor, se retrouve-t-il à la cour du roi Pélée ?  
2. Quel rôle Chiron joue-t-il alors dans son histoire personnelle ? 
3. Phénix apparaît au chant IX de L’Iliade à l'occasion de l'ambassade de Nestor, d'Ajax et d'Ulysse qui cherchent à 

persuader Achille de reprendre le combat auquel il refuse de participer depuis son différend avec Agamemnon à 
propos de la captive Briséis. Dans le discours, chargé d’émotion, qu’il adresse à Achille il évoque à la fois sa propre 
histoire et les liens qui l’unissent à lui :   
* Qui l’a chargé d’éduquer Achille enfant ?  
* Que devait-il lui apprendre ?  
* Parvient-il, lors de l’ambassade, à faire changer Achille d’avis ?  

 
C) Mentor 

1. Mentor, qui apparaît dans L’Odyssée d’Homère, est un ami de longue date d'Ulysse. Quel rôle ce dernier lui a-t-il confié 
avant son départ pour Troie ?  

2. Une divinité prend souvent l'apparence de Mentor dans L’Odyssée. Laquelle ? Pourquoi ce choix est-il significatif ? 
3. Dans L’Odyssée Mentor n’apparaît en fait que de manière discrète. C’est une œuvre majeure du XVIIᵉ siècle qui a 

donné à ce personnage une importance décisive dans la culture européenne. Identifiez cette œuvre et son auteur. 
  
 

D) Égérie 
1. Égérie est une Camène. Donnez la définition du terme.  
2. Égérie est un personnage important dans la tradition romaine et est présentée comme la conseillère de Numa 

Pompilius. Qui était-il ? Quel rôle a-t-il joué dans l’organisation de la Rome naissante ? 
3. Où se déroulaient les réunions entre Égérie et Numa Pompilius ? Quels types de conseils donnait-elle ? 
4. Qu’arriva-t-il à Égérie après la mort de Numa Pompilius ?
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II) Des noms propres aux mots communs  
Dans la première partie, vous avez travaillé sur plusieurs figures mythologiques liées à l’éducation. Et deux de ces noms sont même entrés dans la 
langue française comme noms communs, par antonomase. C’est une figure de style par laquelle un nom propre devient nom commun (ou 
inversement). Par exemple le nom commun poubelle, qui désigne un récipient destiné à recevoir des détritus, vient par antonomase du nom 
d’Eugène Poubelle, préfet de la Seine, qui, en 1884, imposa aux propriétaires parisiens de fournir des récipients fermés pour les déchets afin 
d'améliorer l'hygiène de la ville de Paris. 
Vous allez ici travailler sur le sens de quelques noms communs issus de personnages antiques. 
 
A)  Retour sur les éducateurs légendaires 
 Égérie 
- Quel est le sens actuel du nom commun égérie (une) ?  
- Sans reprendre en détail ce que vous avez déjà dit dans la première partie, synthétisez en une phrase ou deux les informations 
précédemment trouvées qui permettent d’établir clairement le lien entre le personnage mythologique et le sens moderne du 
nom.     
 Mentor 
- Quel est le sens actuel du nom commun mentor (un) ?  
- Sans reprendre en détail ce que vous avez déjà dit dans la première partie, synthétisez en une phrase ou deux les informations 
précédemment trouvées qui permettent d’établir clairement le lien entre le personnage mythologique et le sens moderne du 
nom.     
 
B) Quelques exemples d’autres antonomases d’origine antique  
En vous servant de l’exemple donné avec Mégère, recopiez et complétez, pour trois noms au choix parmi les cinq donnés, le tableau dont les colonnes 
suivent le « plan » suivant :  

* Sens actuel en français  
* Le personnage antique : identification, sélection des informations essentielles en fonction ( vous pouvez dans cette colonne écrire en style 
télégraphique (suffisamment clair pour le correcteur.) 
* Lien personnage antique / sens actuel : expliciter le lien entre le personnage antique et le sens actuel du nom commun 
 

Nom 
Sens actuel 
en français 

Le personnage antique (style télégraphique autorisé) Lien personnage 
antique / sens actuel 

une mégère  Femme 
méchante, 
acariâtre, 
prompte à 
s’emporter 

- Mégère (nom grec signifiant « Malveillance ») = 1 des 3 Erinyes 
(Furies chez les Romains), divinités infernales chargées de poursuivre 
+ de punir ceux qui transgressent ordre moral, en particulier auteurs 
de crimes commis au sein de la famille. Nom collectif renvoie au verbe 
grec ἐρινύω (érinuô), « être en fureur » + reflète leur nature violente 
et implacable. 
- Nombre initialement indéterminé, mais ensuite généralement trio 
infernal = Mégère + ses 2 sœurs. Noms tout aussi évocateurs et 
redoutables : Alecto, « l’Implacable » + Tisiphone, « la Vengeance 
du meurtre ».  
- Mégère + 2 sœurs incarnent fureur punitive s’abattant 
inlassablement sur les coupables : les persécutent, les fouettent + 
peuvent même les rendre fous.  
- Sont intraitables : colère apaisée seulement quand rites de 
purification accomplis intégralement. 

- Parce que Mégère incarne, 
parmi les trois Erinyes, la 
malveillance, son nom en est 
venu à désigner une femme 
querelleuse, hargneuse et qui 
s’emporte facilement.  
- Son nom a été préféré à celui 
de ses deux sœurs, car 
l'implacabilité et la vengeance 
d’un meurtre évoquées par 
leurs noms étaient trop 
extrêmes pour s'incarner dans 
un type humain du quotidien. 
 

un Apollon1    

un cerbère    

une harpie    

un mécène    

un sosie    

 

 
1 Pour certaines antonomases, selon le degré de lexicalisation du nom propre, le nom commun en français conserve sa majuscule.  
 


